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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) в соответствии с ФГОС 

СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы 

Учебная дисциплина Информационные технологии является 

дисциплиной общеобразовательного цикла, устанавливающей базовые 

знания для получения профессиональных знаний и умений. 

 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам 

освоения учебной дисциплины 
В результате освоения дисциплины, обучающийся должен: 

 уметь использовать программное обеспечение в профессиональной 

деятельности,  

 уметь применять компьютеры и телекоммуникационные средства; 

 знать состав функций и возможности использования 

информационных и телекоммуникационных технологий в профессиональной 

деятельности.  

Освоение содержания учебной дисциплины обеспечивает 

формирование общих компетенций. 

 

Общие компетенции 

(в соответствии с ФГОС СПО по специальности) 

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для 

постановки  и  решения профессиональных задач, профессионального и 

личностного развития. 

ОК  5.   Использовать   информационно-коммуникационные   технологии   

для   совершенствования профессиональной деятельности. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 

ОК   11.   Использовать   умения   и    знания    профильных    учебных    

дисциплин    федерального государственного  образовательного  стандарта  

среднего  общего   образования   в   профессиональной деятельности. 

 

 



Государственное бюджетное образовательное учреждение среднего профессионального образования   

 «Самарский государственный колледж сервисных технологий и дизайна» 

Изменение №_____ «____» ______ 20___ г.  
 

 6 

1.4. Количество часов на освоение рабочей программы учебной 

дисциплины 
Максимальная учебная нагрузка обучающегося - 138 часов, в том 

числе: 

 обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося - 92 часа; 

 самостоятельная работа обучающегося - 46 часов. 

 В том числе часов вариативной части учебных циклов ППССЗ: не 

предусмотрено. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем 

часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 138 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  92 

в том числе:  

практические занятия 64 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 46 

в том числе:  

подготовка рефератов 

работа с презентацией 

форматировать документ 

осуществить поиск и анализ информации 

10 

15 

11 

10 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 

 

 

Профильное изучение общеобразовательной учебной дисциплины 

Информационные технологии осуществляется частичным 

перераспределением учебных часов и отбором дидактических единиц в 

зависимости от важности тем для специальности: 54.02.01 Дизайн  (по 

отраслям). 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
 

Наименование разделов 

и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, 

самостоятельная работа обучающихся,  

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Раздел 1. Информационные технологии и системы   

Тема 1.1.  

Введение  

Содержание учебного материала 4  

1.  Обзор современных информационных технологий. 1 

2.  Основные определения и понятия об информации, информационных технологий. 1 

3.  Информационные технологии в профессиональной деятельности. 1 

4.  Эволюция информационных технологий. 1 

5.  Виды компьютерной графики и сферы её применения. 1 

6.  Знакомство с необходимым программным обеспечением. 1 

Практическое занятие № 1 

Форматирование текста Microsoft Office Word. 

3  

Самостоятельная работа №1 
Реферат на тему: «Современные текстовые редакторы». 

3 

Тема 1.2. 

Понятия и методы 

информационных 

технологий в дизайне.  

Содержание учебного материала   

1.  Информационные технологии. 2 1 

2.  Основные принципы современных информационных технологий. 1 

3.  Понятие «сигнал» и его виды. 1 

4.  Сигнал. Аудиальный сигнал. Органолептический сигнал. 1 

5.  Машинный сигнал. 1 

Практическое занятие № 2 

Каким ресурсом является «информация». 

3  

Самостоятельная работа №2 

Подготовить реферат по теме: «Современных информационных технологий». 

2  

Тема 1.3. 

Основные методы и 

виды представления 

информации. 

Содержание учебного материала   

1. Основные принципы представления информации. 2 

2. Твердая копия. Виртуальная копия. Файл. 

Практическое занятие № 3 

Кодировать файл. 

2  
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Самостоятельная работа №3 

Сохранить обработанную и введённую информацию. 

3  

Тема 1.4. 

Форматы файлов 

 

Содержание учебного материала   

1. Универсальные форматы.  3 1 

2. Сжатие информации. 1 

Практическое занятие № 4 

Сохранить текст в ознакомленных форматах. 

2  

Самостоятельная работа №4 
Использовать сжатие файлов в RLE, LZW, JPEG. 

3 

Раздел 2. Прикладное программное обеспечение профессиональной деятельности   

Тема 2.1. 

Растровая графика 

Содержание учебного материала   

1.  Интерфейс пакета Adobe Photoshop. 6 1 

2.  Представление о форматах файлов, открытии, сохранении, экспорте данных. 1 

3.  Инструменты рисования (кисть, карандаш, ластик). Их настройки. 1 

4.  Цветовая модель. Жесткость, прозрачность, режимы работы. 1 

5.  Понятие о слое. Свойства слоя. Создание, удаление, перемещение, блокировка, 

видимость слоев. Группировка слоев. Режимы наложения слоев и их применение. 

1 

6.  Инструменты выделения областей. Геометрические, лассо, волшебная палочка. 

Инструменты ретуширования.  

1 

7.  Клон-штамп, лечащая кисть, точечная восстанавливающая кисть, заплатка. 1 

8.  Использование масок. Применение масок для скрытия пикселей. Активация, 

деактивация, наложение маски. Режим «быстрой маски». Редактирование маски, 

создание маски по области выделения. 

1 

9.  Градиент. Способы создания, инструмент градиент, корректирующий градиентный 

слой, создание градиентной карты. 

1 

10.  Понятие о шрифте, история шрифта. Работа с текстовым слоем в Adobe Photoshop. 

Фильтры, стили и эффекты слоя. Кривые. Уровни. 

1 

Практическое занятие № 5 

Создание рисунка в заданных плоских формах. 

3  

Практическое занятие № 6 

Создание рисунка геометрической фигуры в объеме. 

3 

Практическое занятие № 7 3 
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Послойное раскрашивание черно-белого файла. 

Практическое занятие № 8 

Тонирование черно-белой фотографии. 

3  

Практическое занятие № 9 

Создание коллажа. 

3 

Практическое занятие № 10 

Ретуширование портрета, старой фотографии. 

3 

Практическое занятие № 11 

Удаление элементов с фотографии. 

3 

Практическое занятие № 12 

Создание маски слоя. 

3 

Практическое занятие № 13 

Создание градиентов по заданному шаблону. Творческие градиенты. 

3 

Практическое занятие № 14 

Создание шрифтовой композиции. 

3 

Практическое занятие № 15 

Создание иллюстрации с применением стилей и эффектов слоев. 

3 

Практическое занятие № 16 

Определить какая существует связь между форматом  TIFF и программой Adobe 

Potoshop. 

3 

 

Самостоятельная работа №5 

Изменить качество картинки, изменить значение пикселей на дюйм. 

3 

Самостоятельная работа №6 

Поиск и анализ исходного графического материала, самостоятельная работа с 

источниками. 

3 

Тема 2.2. 

Цветовое пространство 

Содержание учебного материала   

1.  Понятие «цвет». 3 1 

2.  Монохромное излучение, Когерентное излучение. 1 

3.  Системы управлением цвета. 1 

4.  Системы управлением цвета CMS. Цветовой профиль. Универсальные стандарты. 

Калибровка оборудования. 

1 

5.  Цветовое пространство. Гамма цветов.  RGB, CMYK. 1 
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Практическое занятие № 17 

Использовать цветовой тон. 

2  

Самостоятельная работа №7 

Подготовить реферат на заданную тему. 

3 

Тема 2.3. 

Понятие «вектор» и 

виды векторной 

графики 

Содержание учебного материала   

1.  Отличие векторной графики от растровой, особенности.  3 1 

2.  Область применения. Достоинства и недостатки.  1 

3.  Пакеты для работы с векторной графикой. 1 

4.  Форматы векторной графики.  1 

Практическое занятие № 18 

Определить типы узлов. 

3  

Самостоятельная работа №8 

Изменить узлы. 

4  

Тема 2.4. 

Организация работы в 

Adobe Illustrator. 

Содержание учебного материала   

1.  Интерфейс пакета Adobe Illustrator. 6 1 

2.  Представление о форматах файлов, открытии, сохранении, экспорте данных. 1 

3.  Создание графических примитивов. Настройка монтажной области. 1 

4.  Инструмент Перо, базовый принцип построения кривых Безье. 1 

5.  Цветовая и объектная модели векторного изображения. Задание заливки. 1 

6.  Замкнутый и разомкнутый контур. Усреднение и выравнивание опорных точек. 1 

7.  Слои в векторном изображении. 1 

8.  Группировка объектов внутри слоя. Закрепление слоя. Закрепление объекта или 

группы объектов. Инструменты трансформирования объекта в векторном 

изображении. 

1 

9.  Узоры, паттерны. Обтравочные маски. Разборка контура. Повышение точности 

работы. Компоновка и использование готовых деталей. Клонирование. Градиент. 

Иллюзия объема. 

1 

10.  Шрифты в векторной графике. Установка шрифтов. Разработка контура шрифта. 1 1 

Практическое занятие № 19 

Отрисовка контура. 

3  

Практическое занятие № 20 

Выполнение силуэта и заливки без контура. 

3 
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Практическое занятие № 21 

Создание карты. 

3  

Практическое занятие № 22 

Построение орнамента поворотом. 

3 

Практическое занятие № 23 

Построение паттерна по схеме калейдоскопа. 

3 

Практическое занятие № 24 

Создание заливки паттерном фигурного объекта с использование обтравочной маски. 

3 

Практическое занятие № 25 

Разработка дизайна кованного элемента. 

3 

Практическое занятие № 26 

Создание шрифтовой композиции. 

3 

Самостоятельная работа №9 

Поиск и анализ исходного графического материала, работа с источниками. 

3 

Самостоятельная работа 10 

Подготовить презентацию на заданную тему. 

3 

Тема 2.5. 

Организация работы в 

CorelDRAW 

Содержание учебного материала   

1.  Функции программы CorelDRAW. 6 1 

2.  Обзор основных объектов векторной графики. 1 

3.  Рабочая среда Corel Draw: панели, инструменты, гибкая панель. 1 

4.  Взаимодействие файлов формата cdr c другими расширениями, импорт и 

редактирование импортированных изображений в Corel Draw. 

1 

Практическое занятие № 27 

Контрольная работа по теме 2.5. 

3  

Самостоятельная работа №11 

Определить какая существует связь между форматми. PS/EPS и PDF. 

3 

Самостоятельная работа №12 

Подготовить презентацию на заданную тему. 

5 

Тема 2.6.  

Подготовка к печати 

Содержание учебного материала   

1. Форматы файлов для вывода на печать. 2  

2. Цветовые модели, разрешение файла. 

Практическое занятие № 28 2 
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Разработка индивидуального итогового проекта (карта вымышленного мира в изометрии, 

календарь, обложка книги). 

Самостоятельная работа №13 

Сбор материала, разработка индивидуального итогового проекта. 

3 

Тема 2.7. 

Создание анимации в 

пакете Adobe Flash. 

 

Содержание учебного материала   

1. Понятие о векторной анимации.  3 1 

2. Базовая анимация – положение, поворот, цвет, прозрачность, размер. 1 

3. Анимация по форме, вложенная друг в друга анимация.  1 

4. Публикация ролика.  1 

Практическое занятие № 29 

Создание анимации геометрического примитива. 

3 1 

Практическое занятие № 30 

Создание анимации падения объекта, с поворотом  и изменением прозрачности. 

3  

Практическое занятие № 31 

Создание мини-ролика. 

3 

Самостоятельная работа №14 

Самостоятельная работа с источниками. 

3 

Раздел 3. Компьютерная сеть   

Тема 3.1. 

Понятия компьютерная 

сеть 

 

Содержание учебного материала   

1.  Поиск в интернете. 3 1 

2.  Поисковые системы.  1 

3.  Почтовые материалы.  1 

4.  Электронная почта. 1 

Практическое занятие № 32 

Работа с сайтами. Полезные сайты, каталоги, электронные библиотеки.   

2  

Самостоятельная работа №15 

Осуществить поиск информации.  

3 

Самостоятельная работа №16 

Создать презентацию. 

3  

Тема 3.2. 

Глобальная сеть 

Интернет 

Содержание учебного материала   

1.  Выходить в сеть Интернет. 3 1 

2.  Безопасные способы выхода в Интернет. 1 
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3.  Сервисы Интернет. WWW, Web-сайты. 1 

Практическое занятие №33 

Работа в интернете, защита информации. Работа с антивирусными программами. 

Обеспечение информационной безопасности. 

5  

Самостоятельная работа №17 

Подготовка реферата. 

2 

Самостоятельная работа №18 

Подготовка презентации. 

4 

Всего: 138  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного 

кабинета Информационные технологии. 

Оборудование учебного кабинета: рабочее место преподавателя, 

рабочие места обучающихся, доска учебная, проектор, проекторный экран. 

Технические средства обучения: компьютеры с лицензионным 

программным обеспечением, принтер, сканер, сетевое оборудование. 

 

3.2. Информационное обеспечение  

Основные источники 

1. Петров, В. Н. Информационные системы [Текст] / В. Н. Петров.– М.: 

Питер, 2012. – 688 с. 

2. Сергеева И.И., Музалевская А.А., Тарасова Н.В. Информатика 

[Текст] / И.И. Сергеева., А.А. Музалевская., Н.В. Тарасова.– М.: ИНФРА, 

2008. – 250 с. 

3.  Советов, Б. Я. Информационные технологии [Текст]: учебник для 

вузов /     Б. Я. Советов. –  М.: Высшая школа, 2014. – 263 с.  

 

Дополнительные источники 

1. Алешин, Л.И. Информационные технологии [Текст]: учебное 

пособие / Л.И. Алешин. –  М.: Маркет, 2001. – 420с. 

2. Гохберг, Г.С. Информационные технологии [Текст]: учебник для 

студентов среднего профессионального образования  / Г.С. Гохберг, 

А.В. Зафиевский, А.А. Короткин. –  М.: ИЦ Академия, 2013. – 250с. 

3. Информатика. Учебник для учреждений среднего профессионального 

образования / Михеева Е.В., Титова О.И. Михеева Е.В. М: 

«Академия», 2010. – 350с. 

4. Сергеева И.И., Музалевская А.А., Тарасова Н.В. информатика: 

учебник. – М.: ИНФРА, 2008. – 500с. 

 

Интернет ресурсы 

 

1. Справка по Photoshop [Электронный ресурс]: Режим доступа к 

журн.: http: // helpx.adobe.com/ru/photoshop.html. 

2. Справка по Illustrator [Электронный ресурс]: Режим доступа к 

журн.: //helpx.adobe.com/content/help/ru/illustrator.html. 

3. Справка Flash [Электронный ресурс]: Режим доступа к журн.: 

helpx.adobe.com/ru/flash.html. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

осуществляется преподавателем в процессе проведения практических 

занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения 

обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований. 

 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные 

знания) 

Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения  

 

умеет использовать программное 

обеспечение в профессиональной 

деятельности 

экспертная оценка результатов 

выполнения: самостоятельная 

работа, выполнение практических 

работ 

умеет применять компьютеры и 

телекоммуникационные средства 

экспертная оценка результатов 

выполнения: самостоятельная 

работа, выполнение практических 

работ 

знает состав функций и возможности 

использования информационных и 

телекоммуникационных технологий в 

профессиональной деятельности 

тестовое задание, 

дифференцированный зачет, оценка 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

 

Планирование учебных занятий с использованием активных и 

интерактивных форм и методов обучения 

 
№ 

п/п 
Тема учебного 

занятия 

Кол-во 

часов 

Активные и интерактивные 

формы и методы обучения 

Код 

формируемых 

компетенций 

1.  Тема 2.1. 

Растровая 

графика 

6 Интерактивный метод с 

применением аудио- и 

видеоматериалов, ИКТ. 

Работа с обучающими 

программами, учебными 

сайтами. 

ОК4-ОК11 

2.  Тема 2.4. 

Организация 

работы в Adobe 

Illustrator. 

6 Интерактивный метод с 

применением видеоматериала 

ОК4-ОК11 
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